DPP Rifle Ansagen

2 Magazine sind vor dem Wettkampf mit je 5 Patronen zu befiillen

Kommandos /Zeithahme

S1 7 Meter, 10 Schuss in 15 Sek. stehend, inkl. Magazinwechsel Teilladen und fertigmachen
7m Fertigstellung ist Schulteranschlag 45° Startsignal - Timer
17 Sek. |Beim Kommando Teilladen - Magazin rein, Fahne raus, Stoppsignal - nach 15 Sekunden
Nach dem Startsignal, Waffe hochnehmen und fertigladen Patronenlager und Magazin prifen
2 x 5 Schuss abgeben Abschlagen - Waffe hochnehmen und abstellen
Danach Magazin raus Sicherheit
Waffe und Magazin vorzeigen Auswertung und abkleben
S2 25 Meter, 5 Schuss liegend Magazin laden
25m Schulteranschlag 45° Sind die Schitzen bereit (Waffe 45°)
Nach dem Startsignal im Stehen Magazin rein Startsignal-Stoppuhr 5:15 ruckwarts
Liegende Position einnehmen, fertig laden, schiel3en Stoppuhr anhalten, wenn volles Magazin gezeigt wird
Danach aufstehen, Magazin raus Patronenlager und Magazin prifen
Magazin laden und hochhalten Sicherheit - Stationswechsel
S3 25 Meter, Pfosten, 2 x 5 Schuss stehend rechts- links Sind die Schiitzen bereit (Waffe 45°)
25m Nach dem Startsignal Magazin rein, fertig laden Startsignal
5 Schuss rechte Hand rechts am Pfosten vorbei Stoppuhr mit dem Signal starten
Magazin raus, nachladen Stoppuhr anhalten, wenn volles Magazin gezeigt wird
Magazin rein, fertig laden, 5 Schuss linke Hand links Patronenlager und Magazin prifen
am Pfosten vorbei. Die Linie ist zu beachten. Sicherheit - Stationswechsel
Danach Magazin raus
Magazin laden und hochhalten
S4 20 Meter, 5 Schuss sitzend Sind die Schiitzen bereit (Waffe 45°)
20m Nach dem Startsignal im Stehen Magazin rein, Startsignal
sitzende Position einnehmen, fertig laden, schief3en Stoppuhr mit dem Signal starten
Danach aufstehen, Magazin raus Stoppuhr anhalten, wenn volles Magazin gezeigt wird
Magazin laden und hochhalten Sicherheit - Stationswechsel
S5a 15 Meter, 5 Schuss kniend Sind die Schiitzen bereit (Waffe 45°)
15m Nach dem Startsignal im Stehen Magazin rein, Startsignal
kniende Position einnehmen, fertig laden, schiel3en Stoppuhr mit dem Signal starten
Danach aufstehen, Magazin raus Stoppuhr anhalten, wenn Magazin gezeigt wird
Magazin laden und hochhalten Patronenlager und Magazin prifen
Sicherheit - Stationswechsel
S5b 15 Meter, 5 Schuss in 10 Sekunden, stehend Teilladen und fertigmachen
15m Beim Kommando Teilladen - Magazin rein, Schulteranschlag 45° Startsignal
10 Sek. [Nach dem Startsignal, Waffe hochnehmen, fertigladen 5 Schuss Stoppsignal nach 10 Sekunden
Danach Magazin raus Stoppuhr anhalten, wenn volles Magazin gezeigt wird
Magazin laden und hochhalten Patronenlager und Magazin prifen
Sicherheit - Stationswechsel
S6 10 Meter, 10 Schuss stehend Restzeit ansagen
10 m Nach dem Startsignal Magazin rein, 5 Schuss Sind die Schiitzen bereit (Waffe 45°)

mit der rechten Hand auf die kleine Scheibe oben rechts
Magazin raus, nachladen

Magazin rein, linke Hand am Abzug 5 Schuss

auf die kleine Scheibe oben links.

Danach leeres Magazin raus und hochhalten

Fahne in Patronenlager einfihren

Startsignal

Stoppuhr mit dem Signal starten

Stoppuhr anhalten, wenn leeres Magazin gezeigt wird
Fahne in Patronenlager einfiihren

Waffe abstellen, Sicherheit

Auswertung und neue Scheiben

Regeln:
Es mussen 50 Patronen mitgefuhrt werden

Bei Zindversagern dirfen zusatzliche Patronen verwendet werden. Es durfen nicht mehr als 50 Patronen verschossen werden.
Magazinladestellung u. Ruhestellung: Waffe im Sling seitlich nach unten hangend
Bei Stérung Stoppuhr anhalten durch Heben der Hand mit geladenem/leerem Magazin

Fertigstellung und Bereitschaftsanzeige mit Waffe 45° in der Schulter

Flfe diurfen in keiner Position die Feuerlinie Gberragen

Merksatz
Magazin immer im Stehen rein und raus
Fertigladen immer in der Schiel3position




